“"" PROGRAMY DLA
~ KLASIVSP-IVLO

»,Misja: Dobra zabawa!”

6 godzinny

Slalom gigant i zabawy dziwne — poszczegdlne
druzyny zmierzg sie ze sobg w przedziwnych
konkurencjach, w ktorych kazdy bedzie miat do
wykonania niecodzienne zadanie. Liczy sie czas,
wspotpraca, dobra  koordynacja i  zwinnosé.
Wprowadzamy odswiezone konkurencje.

Summertubing — jest to zjazd z goérki na specjalnych
gumowych kotach, ktéry dostarcza mnéstwo radosci.
Swietna zabawa bez koniecznosci posiadania
specjalnych umiejetnosci. Wygodne gumowe kota, ktére
gwarantujg komfort i rado$¢ z jazdy.

Strzelnica tucznicza — przed uczestnikami
Zajecia rodem z filmowego lasu Sherwood.
Zamienimy sie na chwile w Robin Hood’a i
postaramy sie zdoby¢ jak najwiecej punktow
na strzelnicy tucznicze;.

Geocaching - nowa, gra terenowa,
dopasowana do wieku uczestnikéw. Polega
ona na znajdywaniu ukrytych skrytek -
skarbu. Jak go znalez¢? Badz uwazny oraz
spostrzegawczy! Skrzynka moze znajdowac sie wszedzie,
pod tawka, w konarze drzewa, w szczelinie w ziemi.
Szykuje sie fajna zabawa!

Survival na wesoto — zbudujemy (nie)przemakalny szatas
z pelnym wyposazeniem, a nastepnie sprawdzimy jego
wytrzymatosé.

Dyskgolf — gra, w ktorej zadaniem jest dorzucenie
wiasnego dysku do kosza, ktéry oddalony jest w pewnej odlegtosci. Liczy sie technika,
celnos¢ oraz mocny uchwyt %2 Nie martwcie sie, wszystko jest dopasowane do wieku
uczestnikow.




»Program militarny”

6 godzinny

Strzelnica - zajecia majgce na celu zapoznanie ..
uczestnikow z zasadami bezpieczenstwa, nauki
i przeCwiczenia elementdw postugiwania sie
bronig polng, prze¢wiczenia postaw strzeleckich
i pracy na zastonach w pojedynke jak
i w zgrupowaniu. Podczas zaje¢ postugujemy sie
replikami ASG.

Zielona Taktyka - Zielona taktyka gtownie kojarzy
sie z lasem jednakze jest to walka na otwartych
przestrzeniach. Zajecia obejmujg miedzy innymi:
maskowanie, organizacja zasadzek oraz szyki
patrolowe i komunikacja niewerbalna.

Elementy survivalu — uczestnicy poznajg
tajniki radzenia sobie w trudnych
i nietypowych sytuacjach. Nauczag sie
budowy schronien oraz budowy paleniska
i rozpalania ognia bez uzycia zapatek.




,Ekstremalnie wesoto”

6 godzinny

Team Building — dzieki zajeciom organizowanym przez
naszych animatoréow grupa stanie sie jeszcze bardziej
zgrana. Zajecia prowadzone sg w nieznanym dotychczas
Srodowisku, w niestandardowym stylu. Uczestnicy bedg il
musieli wykazaé sie sprytem, kreatywnoscig i przede !

wszystkim wspotpracg. Odswiezone konkurencje!

Zmagania Sumo — Polecamy zabawe nawigzujgcg do
japonskich zapaséw SUMO. W proponowanym wydaniu,
zabawa rozchmurzy nawet najwiekszych ponurakéw. Uczestnicy wyposazeni w
specjalne STROJE z pewnoscig czujg sie jak masywni
japonscy zapasnicy. Zabawe uzupetnia KASK i MATA
do walk sumo — DOHYO

Bungee Run — to znakomity sprzet do wykorzystania w
réznych konkursach, w ktérych uczestnicy mogag
sprawdzic¢, kto jest najsilniejszy i najzwinniejszy, majgc
przy tym mnostwo Smiechu na widok niezdarnych
ruchéw kolegow i swoich wiasnych.

Mega pitkarzyki — zabawa, ktéra dostarczy
wszystkim duzo emocji. Uczestnicy stang sie
zywymi pitkarzykami i poruszajgc sie jedynie w
prawo i w lewo bedg musieli wbi¢ pitke do bramki
przeciwnika. Wszystko odbywa sie na specjalnie
przygotowanym boisku, a uczestnicy przywigzani
sg do poreczy, z ktérymi sie poruszaja.

NERF - Zajecia NERF tgczg 4 aktywnosci:
Strzelanie, Sporty druzynowe, Gry komputerowe i sztuki walki. Na zajeciach strzelamy
do celéw, gramy druzynowo, uczymy wspoétpracy i komunikacji. Wszyscy uczestnicy
grajg w okularach ochronnych.

Dyskgolf - gra, w ktérej zadaniem jest dorzucenie wlasnego
dysku do kosza, ktéry oddalony jest w pewnej odlegtosci.
Liczy sie technika, celnos¢ oraz mocny uchwyt @ Nie
martwcie sie, wszystko jest dopasowane do wieku
uczestnikow.

Geocaching — nowa, gra terenowa, dopasowana do wieku
uczestnikow. Polega ona na znajdywaniu ukrytych skrytek —
skarbu. Jak go znalez¢? Badz uwazny oraz spostrzegawczy.




»AKcja integracja”

6 godzinny

e Team Building — dzieki zajeciom organizowanym
przez naszych animatoréw grupa stanie sie jeszcze
bardziej zgrana. Zajecia prowadzone sg w
nieznanym dotychczas srodowisku, w
niestandardowym stylu. Uczestnicy bedg musieli
wykaza¢ sie sprytem, kreatywnoscig i przede
wszystkim wspétpracg. Odswiezone konkurencje!

e Survival na wesoto — uczestnicy poznajg tajniki
radzenia sobie w trudnych i nietypowych sytuacjach.
Nauczg sie budowy schronien i paleniska oraz
rozpalania ognia bez uzycia zapatek.

e Capture the flag — czyli bardzo lubiana wséréd
dzieci i mtodziezy zabawa w dwie flagi. Uczestnicy
podzieleni sg na dwie druzyny, a zadaniem kazdej z
nich jest zdobycie flagi przeciwnika. Podczas
zabawy uczymy sie strategicznego myslenia,
planowania oraz wspotdziatania.

e Strzelnica ASG — Nowe cele strzeleckie.
Bedziemy mieli okazje strzela¢ z replik AK47 i
Beretty. Sprawdzimy ilu mamy w klasie
komandosow!

e Zajecia tucznicze — Zajecia rodem z filmowego
lasu Sherwood. Zamienimy sie na chwile w Robin
Hood’a i postaramy sie zdoby¢ jak najwiecej
punktoéw na strzelnicy tuczniczej.

e Archery Tag — Dwie grupy walczg na boisku na
podobnej zasadzie jak w grze paintballowej, lecz nie
strzelajgc z karabinka, tylko z tuku i strzaty
zakonczonej miekkg koncéwka, a przeszkody sg
duze i dmuchane. Gra jest bardzo emocjonujgca i
daje sporo adrenaliny. Nie martwicie sie — wszystko
jest w petni bezpieczne!

e Geocaching — nowa, gra terenowa, dopasowana do wieku uczestnikow. Polega ona na
znajdywaniu ukrytych skrytek — skarbu. Jak go znalez¢? Badz uwazny oraz spostrzegawczy!
Skrzynka moze znajdowac sie wszedzie, pod tawka, w konarze drzewa, w szczelinie w
ziemi. Szykuje sie fajna zabawal



